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Creare Un File D2v Con Dgindex

Scritta da aytin il 01-05-2007

La seguente guida mostra come creare un progetto con DGIndex, fondamentale nel caso si
faccia un backup di un DVD con Avisynth.

CREARE UN PROGETTO .d2v CON DGINDEX

- SCRITTA DA : ..::Aytin::..
- COLLABORAZIONE, SUPPORTO E REVISIONE : ..::DivXmania Staff::..
PREMESSA:

La seguente guida mostra come creare un progetto con DGIndex, fondamentale nel caso si faccia un
backup di un DVD con Avisynth.

PRECONDIZIONE:
E' necessaria l'esistenza della copia del DVD (cfr. "DVD BACKUP CON SOFTWARE FREE").

SOFTWARE NECESSARIO:

e Dglndex
RIEPILOGO DEI PASSI CONTENUTI NELLA GUIDA:

e PASSO 1: Installazione

e PASSO 2: Selezione VOBs

e PASSO 3: Configurazione video
e PASSO 4: Configurazione audio
e PASSO 5: Creazione progetto

PASSO 1: Installazione
Per l'installazione di Dgindex e sufficiente scompattare il file zip in una cartella. Lanciare DGIndex.exe per
iniziare a lavorare



f DGIndex
File Stream Mideo Audio Options Tools  Help

DGIndex ‘

PASSO 2: Selezione VOBs

Nelle Options selezionare le opzioni mostrate in figura.

N Tools  Help
Plavback Speed
Process Priority
IUse Full Paths

v Use DirectDraw Crverlay
Force Fusion-3tyle Audio

v Force open GOPs in D2Y File
Log Quant Matrices

Log Timestamps
A4S Template

Dal menu File, premere Open per caricare i files.



Stream Wideo Audio Options  Tools

Qpen
Load Project

Exit
Selezionare tutti i VOB e premere Apri

YTS 01 1.4OB 1.048.574 KB
B 1'048 574 k8

1.043.574 KB
1.043.574 KB
853,754 KB

A questo punto avrete il seguente riepilogo dei files caricati.
Non manca che configurare Dgindex per la creazione del progetto.

Premere Ok.

a2
CADocuments and St:ttings'-,ﬁdministratur‘-,Ducumenti'-,DUDEhlJIV ADp’ il
CADocuments and Settings\Administrator\Documenti\DVD2AY —Aania
CADocuments and Settings\Administrator\Documenti\DVYD2AY Up
CADocuments and Settings\Administrato\Documenti\DYD2 A
CADocuments and Settings\AdministratoriDocumenti\DYDZA
DOWWN
DEL
DEL ALL
¥ » 1] 4

PASSO 3: Configurazione video
Selezionare l'algoritmo di iDCT



mﬂ Audio Options  Tools  Help

DCT Algarithm > RN T RV

Field Operation ¥ 32-hit 35E MM
YW -= RGE 3 32-hit S5EZ MM
&4-hit Floating Point
v IEEE-1180 Reference

Skal 55E MM

Selezionare Field Operation:

¥ DGIndex - VTS_01_1.VOB [720x576] [File 1/5] [Vob 1] [Cel 1]
Diwv

Tools

= Audio  Options Help
iDCT Algarithm— #
Field Operation  # |« Honor Pulldown Flags
YUY -= RiGE r Ignore Pulldown Flags
Farced Film

Luminance Filker
Zropping Filker

PASSO 4: Configurazione audio

Preliminarmente occorre capire qual € la traccia audio che interessa demuxare.

Supponendo che sia Italiano, ecco cosa bisogna fare:

Basta Vstrip come nell'esempio o ChapterXtractor per recuperare questa informazione.

Con entrambi, basta aprire il file IFO e tenere a mente il numero d'ordine della traccia (o anche piu

di una) che si vuole demuxare.
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Yideo:
MPEGZ 720:576 PAL 16:9 letbon

Audio: SubPicture:

0. Englizh [AC3 Ech, 0xBD 0x80) [EI] 0. Englizh 0 [0xBD 0x20] [0] wide
'I Deutzch [AC3 Beh, OxBD 0=21 1. Deutsch 1 [0<B0 0x21] [0] wide
2. Italiano [AC3 Beh, 0xBD 0x32] II 2. Italiano 2 [0xBD Qw22 [0] wide
3 lzlenzka 3 [0«B0 0x23] [0] wide
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3. lzlenska [AC3 Boh, 0:BD 0x83) [0]
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Ritorniamo a Dglndex.
Nel menu Audio selezionare Demux Tracks da Output Method

Ol Cptions  Tools  Help
Quktput Method Disable Diwe, S
Select Trackis) v Demux Tracks
Dernitx All Tracks
Decode ACS Track ko WAy

Poi, sempre su Audio, da Select Track(s)

GG Options  Tools . He

Cukput Method r
Seleck Trackis)

Specificare la/e traccia/e da estrarre tenendo presento l'indice annotato in Vstrip (o ChapterXtractor)
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PASSO 5: Creazione progetto
A questo punto si ritorna al menu File, e si salva il progetto (la cartella di default & quella che contiene i
VOBs)

f DGIndex - VT5_01_1.YOB [720x576] [File 1/5] [Wob 1] [Cell 1]
File Wideo Audio Opkions Tools  Help .

Open [Fz]
Load Project

Save Project

Save Project and Demux Yideo
Save BMP [E]
Demux Audio Only

Presie [F5]
Flay [Fe]
Exit

Alla fine del processo avremmo il file .d2v e il file AC3 (o i files AC3) il cui nome contiene |'eventuale
delay da applicare in fase di muxing.

L2IAytin::..
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